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PENGUMUMAN HASIL PENGAJUAN JUDUL SKRIPSI TAHAP |
NOMER:B-396/In.38/FT/KP.02.3/02/2026

Berdasarkan pengajuan judul melalui link yang telah disebarkan oleh Prodi PGMI pada tanggal
20-30 Januari 2026, maka berikut Judul yang telah disetujui untuk dilanjutkan sebagai judul
Skripsi. (Terlampir)

Bagi judul yang telah diterima dan mahasiswa yang judulnya sudah diterima pada Tahun
sebelumnya namun belum mengajukan latar belakang, dimohon untuk segera mengisi link berikut:
(https://forms.gle/omh8QriCEu2XACzh6 ) mulai hari ini sampai tanggal 10 Februari 2026.

Bagi judul yang diterima, maka harus melakukan hal-hal berikut:

1. Mahasiswa harus menjawab beberapa pertanyaan dalam bentuk Video dengan durasi 2 menit,

tentang:
a. Apa alasan saudara mengangkat judul yang sudah di ACC?
b. Apakah judul tersebut benar-benar berdasarkan masalah yang ada di Sekolah?

c. Apakah saudara sudah diijinkan pihak Sekolah untuk melakukan penelitian di Sekolah
tersebut?

d. Dan judul saudara tersebut (yang di ACC), termasuk metode penelitian apa? Dan

mengapa menggunakan metode penelitian tersebut?

2. Mahasiswa mengupload latar belakang dan Fokus Penelitian atau Rumusan Masalah dari judul

yang disetujui, 3-5 halaman dalam bentuk word.

3. Mahasiswa mengupload 10 referensi sesuai judul yang telah disetujui terdiri dari: 5 buku
dan 5 jurnal. Dan masing-masing referensi tersebut dalam bentuk PDF dan tidak boleh berupa

foto.

Demikian informasi ini kami sampaikan. Atas perhatiannya terimakasih.
Pamekasan, 04 Februari 2026

Mengetahui,
ckan Fakultas Tarbiyah, Kaprodi,
nExaiDr.Siswanto, M.Pd.| Ahmad Fawaid, M.Pd.|
- 197802152005011005 NIP: 198808122023211026
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23381052048

Maulida Mailatis
Syarifah

1. Pengaruh Penggunaan
Media Papan Pecahan
terhadap Kemampuan Literasi
Numerasi Siswa Kelas 3 di
SDI Miftahul Qulub
2. Pengaruh Media Permainan
Edukatif card sort terhadap
Kemampuan Menghafal
Kosakata Bahasa Inggris
Siswa kelas 5 di SDI Miftahul
Qulub
3. Pengaruh media
pembelajaran suku kata
terhadap kemampuan
membaca permulaan siswa
kelas 1 di SDI Miftahul Qulub

2

23381052024

FATHATUR
RIZKIYATUS T.S.

1. Pengaruh Aplikasi Media
Pembelajaran Mini Zoo
Interaktif terhadap
Pemahaman Konsep
Perkembangbiakan Hewan
Kelas IV SDN Larangan Luar
1]

2. Dampak Program Makan
Bergizi Gratis (MBG) Terhadap
Daya Tahan Belajar Siswa
Kelas V SDN Larangan Luar Il

3 Penerapan Media
Pembelajaran Kontekstual
PAMITUNG (Papan Mini
Berhitung) terhadap Hasil
Belajar Matematika pada
Materi Bilangan Cacah Siswa
Kelas Il SDN Larangan Luar
1

23381052005

Afifatur Rahmah

1. Optimalisasi sentra bakat
dalam meningkatkan prestasi
akademik dan non akademik di
MI At Taufigiyah Kabupaten
Sumenep
2. Implementasi (SDGs 16)
dalam menentukan sikap adil
di Ml At Taufigiyah Kabupaten
Sumenep
3. Implementasi (SDGs 4)
dalam menumbuhkan sikap
inklusif siswa di M| At
Taufigiyah Kabupaten
Sumenep

23381052084

Selfia Fita Wahyuni

1. Integrasi Nilai Kepedulian
Lingkungan Sekolah dalam
Program Makan Bergizi Gratis
di MI Nururrahmah, Larangan,
Pamekasan

2. Implementasi Kedisiplinan
untuk Menumbuhkan
Kesadaran Diri Belajar Siswa
di Ml Nururrahmah, Larangan,
Pamekasan

3. Penerapan Kurikulum Cinta
untuk Membentuk Karakter
Religius Siswa di Ml

JTONTS S
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Nururrahmah, Larangan,
Pamekasan

23381052008

Anisa Wardita

1. Implementasi Permainan
Tradisional Dakon utuk
Meningkatkan Kemampuan
Literasi Numerasi Dasar Siswa
Kelas 2 di Sekolah Dasar
Islam Miftahul Qulub Polagan
2. Implementasi E-Lkpd untuk
Meningkatkan Pemahaman
Materi Siswa Kelas 2 di
Sekolah Dasar Islam Miftahul
Qulub Polagan
3. Analisis Peran Guru dalam
Pembentukan Sikap Siswa
Kelas 2 di Sekolah Dasar
Islam Miftahul Qulub polagan

23381052090

Siti Uswatun
Chasanah

1. Pengaruh Permainan
Egrang Terhadap Motorik
Kasar Siswa Pada Mata
Pelajaran PJOK Kelas V SDI
Bustanuddin
2. Pengaruh Permainan
Egrang Terhadap Minat
Belajar Siswa Dalam
Pembelajaran PJOK Kelas V
SDI Bustanuddin
3. Pengaruh Penggunaan
Media Permainan Egrang
Batok Kelapa Terhadap Minat
Belajar Siswa Dalam
Pembelajaran PJOK Kelas V
SDI Bustanuddin

23381052059

Norhidayah

1. Korelasi kebiasaan mengaiji
bersama dengan kedisiplinan
siswa di SDI Al-Hamidiyah
2. Pengaruh jam kosong
terhadap semangat belajar
siswa di SDI Al-Hamidiyah
3. Hubungan literasi digital
dengan disiplin belajar siswa di
SDI Al-Hamidiyah

23381052007

AMALIA SAFITRI

1. Analisis Pembelajaran Bagi
Anak Disabilitas di Sekolah
Dasar Negeri Buddagan 2
2. Analisis Peran Guru
Pembimbing Khusus (GPK)
dalam Optimalisasi Potensi
Akademik Siswa Disabilitas di
Sekolah Dasar Negeri
Buddagan 2
3. Upaya Pencegahan
Perundungan (Bullying)
terhadap Siswa Disabilitas di
Sekolah Dasar Negeri

Buddagan 2
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23381052010

ANNI RIFQATUL
AINI

1. Penggunaan media kartun
pesan positif untuk
meningkatkan konsentrasi
belajar siswa kelas 2 MIN
Sana Daja pasean Pamekasan
2. Pemanfaatan Media Kotak
Hitung Ceria Berbasis Benda
Konkret untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Matematika
Kelas Il Tarbiyatul Athfal sana
Daja pasean
3. Peningkatan fokus belajar
siswa melalui media worldwall
pada pembelajaran Bahasa
Indonesia kelas 2 MIN Sana
Daja pasean Pamekasan

1

10

23381052054

Nadhifatus Sholihah

1. Problematika Pelaksanaan
Ekstrakurikuler Pramuka
dalam Membentuk
Karakter Disiplin siswa di Ml
Riyadlul Mubtadiin Plakpak
2. Pembentukan Karakter
Religius Siswa melalui
Program Hafalan Juz 30: Studi
Kualitatif di MI Riyadlul
Mubtadiin Plakpak
3. Peran Guru dan Orang Tua
dalam Meningkatkan Motivasi
Siswa di MI Riyadlul Mubtadiin
Plakpak

11

23381052024

FATHATUR
RIZKIYATUS T.S.

1. Pengaruh Aplikasi Media
Pembelajaran Mini Zoo
Interaktif terhadap
Pemahaman Konsep
Perkembangbiakan Hewan
Kelas IV SDN Larangan Luar
11

2. Dampak Program Makan
Bergizi Gratis (MBG) Terhadap
Daya Tahan Belajar Siswa
Kelas V SDN Larangan Luar Il

3. Pengaruh Penerapan Media
Pembelajaran Kontekstual
PAMITUNG (Papan Mini
Berhitung) terhadap Hasil
Belajar Matematika pada
Materi Bilangan Cacah Siswa
Kelas Ill SDN Larangan Luar
11

12

23381051043

M. Munib Zain

1. Strategi guru dalam
meningkatkan hasil belajar
melalui program Bina prestasi
akademik pada mapel IPS
siswa kelas 5 di MIN 1
Pamekasan
2. Pembiasaan karakter siswa
melalui kode kehormatan
penggalang pada kegiatan
pramuka di MIN 1 Pamekasan
3. Penerapan permainan
edukatif squid game dalam
pembelajaran matematika
untuk meningkatkan keaktifan
belajar siswa kelas 2 MIN 1

Pamekasan
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13

23381052089

SITI ROSILAWATI

1. Pengaruh Video
Pembelajaran Berbasis
Kearifan Lokal Garam Madura
terhadap Pemahaman Konsep
Kristalisasi Garam Siswa
Kelas V SDN
Tanjung 4 Pademawul.

2. Pengaruh Permainan
Tradisional Fortress-Based
Team Game
(Bentengan) terhadap
Kemampuan Kognitif Siswa di
SDN Tanjung 4
Pademawu.

3. Pengaruh Implementasi
Kurikulum Deep Learning dan
Adaptasi Guru
dalam Pembelajaran terhadap
Pengalaman Belajar Siswa di
SDN Tanjung
4 Pademawu.

1

14

23381052006

Aizyatul Fitriyah

1. Proses Penerapan Cha-
ching Kurikulum dalam
Menanamkan Kebiasaan
Menabung dan Pengelolaan
Uang pada Siswa Kelas V dan
VI di SDN Toronan 1
2. Peran Program Tahfidz Al-
Qur’'an dalam
Mengembangkan Kemampuan
Hafalan Siswa di SDN
Toronan 1
3. Peran Penggunaan Media
Crombug dalam Keaktifan
Siswa Kelas Il di SDN
Toronan 1

15

Nafidatur Riskia

Nafidatur Riskia

1. Analisis Proses
Pembelajaran Matematika
Berbasis Game-Based
Learning Melalui Media Tarik
Tambang Digital: Studi Kasus
di Kelas V di SD Sejati Il
2. Peningkatan Kecerdasan
Interpersonal melalui
Pembiasaan Makan Bersama
dalam Program MBG pada
Siswa Kelas V SD MIS Nurus
Salafiyah
3. Implementasi Media
Infografis Interaktif untuk
Meningkatkan Pemahaman
Siswa terhadap Kisah
Khulafaur Rasyidin
Pembelajaran PAI Kelas V
MIS Nurus Salafiyah

16

23381052022

Faida Zamilia

1. Pengaruh Model
Pembelajaran Team Games
Tournament (TGT) terhadap

Pemahaman Siswa dalam
Mata Pelajaran Matematika di
Kelas IV SD Negeri Ponteh I

Pamekasan
2. Efektivitas Media Mystery
Box dalam Meningkatkan
Penguasaan Kosakata Bahasa

Inggris Siswa Kelas IV SD

Negeri Ponteh Il Pamekasan
3. Pengaruh Penerapan
Permainan Tradisional Balap

Karung terhadap Kelincahan
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Gerak Siswa Kelas V SD
Negeri Ponteh Il Pamekasan

17

23381052061

Nur Aisyah

1. Interlinalisasi Nilai-nilai
Kurikulum Merdeka Berbasis
Cinta Pada Kegiatan Shalat
Dhuha Berjemaah Di SDI Al-

Amien Bugih Pamekasan.

2. Penerapan Kurikulum
Berbasis Cinta Dalam Mata

Pelajaran Pendidikan Islam Di
SDI Al-Amien Bugih
Pamekasan.

3. Implementasi Pembelajaran
Berbasis Lingkungan Dalam
Membentuk Sikap Peduli
Lingkungan Melalui Kegiatan
Kerja Bakti Di SDI Al-Amien
Bugih Pamekasan.

18

22381051098

Nur Hidayat

1. Peran Kegiatan Rutinitas
Keagamaan dalam
Membangun Stabilitas Emosi
Siswa Broken Home di MIS
Darul Ulum Sumber Lompang
Pegantenan Pamekasan

2. Implementasi Program
Jumat Berdzikir dalam
Pembentukan Karakter

Religius Siswa di MIS Darul

Ulum Sumber Lompang

Pegantenan

3. Pemahaman Peserta Didik
pada Mata Pelajaran melalui
Metode Ceramah novatif di
MIS Darul Ulum Sumber
Lompang Pegantenan
Pamekasan

19

22381051112

YOGHA DIMAS
FERNANDA

1. Optimalisasi pemanfaatan
digital platform melalui smart
TV dalam menciptakan
lingkungan belajar yang
menyenangkan di kelas IV
SDN Badung 6 proppo
Pamekasan
2. Peran semua TV dalam
menciptakan lingkungan
belajar yang menyenangkan
pada mata pelajaran IPA kelas
IV di SDN Badung 6 proppo

Pamekasan
3. Pemanfaatan aplikasi canva
oleh guru dalam menciptakan
pembelajaran yang menarik
bagi siswa kelas IV di SDN

Badung 6 proppo pamekasan
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20 23381052057 Nisratul Mufarrahah 1. Pelaksanaan Bimbingan 0

Belajar Setelah Pulang
Sekolah dalam Meningkatkan
Kemampuan Membaca Siswa

Kelas 1 SDN Kapong 2

2. Strategi Pembelajaran
Menyenangkan dalam
Mengurangi Kesulitan

Membaca, Menulis, dan

Berhitung di Kelas 1 SDN

Kapong 2

3.Upaya Guru Mengatasi
Kurangnya Konsentrasi Belajar
pada Siswa Kelas 1 SDN
Kapong 2
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